
 

CONDIZIONI DI GARA WAGC NATIONAL CHAMPIONSHIP 2024 

 

1. REGOLE E CONDIZIONI  

Si gioca secondo quanto di seguito previsto:  

i)   le Regole del Golf in vigore, approvate dal R&A Rules Limited;  
ii)   le Condizioni di Gara e le Regole Locali adottate dalla FIG pubblicate su www.federgolf.it  
iii)   i giocatori di primo e secondo flight devono utilizzare i tee di partenza bianchi; i giocatori di terzo, quarto e quinto flight 

devono utilizzare i tee di partenza gialli. 
iv)   le giocatrici di primo e secondo flight devono utilizzare i tee di partenza blu; le giocatrici di terzo, quarto e quinto flight 

devono utilizzare i tee rossi. 
v) le eventuali Condizioni e Regole Locali Aggiuntive, decise ed emanate dal Comitato di Gara e secondo le condizioni che 

seguono.  

2.  FORMULA  

Round 1 (ESF) + 54 buche Risultato massimo a hcp distribuite su tre giorni di gara, 18 buche al giorno.  

Round 1 (ESF) sommato alle 18 buche del venerdì, Round 2 THE CUT, formano la classifica sui cui viene eseguito il taglio ai primi otto 
giocatori (parimerito esclusi) di ogni flight.  

Le ultime 36 buche sono giocate 18 al sabato e 18 la domenica dai migliori otto giocatori di ogni flight.  

3. AMMISSIONE ed ELIGIBILITA’ 
 
i. La gara è riservata a giocatori con cittadinanza italiana: 

ii.  in regola con il tesseramento FIG per l’anno in corso                                                                                                                                         
iii. in possesso di un Handicap Index; 
iv. in regola con l’Amateur Status; 
v. in regola con il Regolamento di Giustizia a partire dal primo giorno di gara.   

vi. con membership WTM o WTM PRO attiva 
vii. che non abbiano, nella stagione 2024, giocato qualifiche in altre Nazioni partecipanti al WAGC  

viii. che abbiano rispettato, in toto, i regolamenti WTM MEMBERSHIP e WAGC PLAYERS HANDBOOK 2024 
 
 

4. POTERI DEL COMITATO DI GARA 
 
Il Comitato di Gara si riserva di escludere dalla partecipazione al Torneo giocatori che non rispettano i punti elencati nella sezione 
“3 Ammissione” o che, durante la stagione, abbiano infranto uno o più articoli dei regolamenti WTM MEMBERSHIP e WAGC 
PLAYERS HANDBOOK 2024. Il Comitato di Gara si riserva di inibire l’accesso alla gara, o la continuazione della stessa, a quei 
giocatori che nel corso della gara, dovessero infrangere il Codice di Condotta stabilito dalla FIG (vedi l’Appendice A per il 
contenuto e l’Hard Card per le penalità̀ in caso d’infrazione), oppure dovessero essere squalificati per grave scorrettezza. 
Tale provvedimento del Comitato di Gara comporta il deferimento dell’atleta agli Organi di Giustizia.  

 



5. CANCELLAZIONI  

Tutti gli ammessi qualora ritenessero, dopo le 12.00 del giorno antecedente la gara, di non poter partecipare sono tenuti a cancellarsi. 
Le cancellazioni devono essere effettuate inviando una mail direttamente agli organizzatori a info@wegolfers.net. La cancellazione 
può̀ essere effettuata anche dal Circolo, in nome e per conto dell’atleta che rimane in ogni caso responsabile e garante a tutti gli 
effetti della cancellazione inoltrata, nonché́ della veridicità̀ della stessa.  

6. SOSPENSIONE DI GIOCO O CANCELLAZIONE DI UNO O PIÙ GIRI, CASI DI PARITA’  

In caso di sospensione o di ritardo dell’inizio di un giro, il gioco viene ripreso appena le condizioni lo permettono. La notifica della 
ripresa del gioco viene comunicata tramite la bacheca ufficiale e/o tramite mezzi alternativi di messaggistica istantanea, se disponibili.  

Valgono i seguenti principi: 

a) è possibile ritenere un giro valido anche nel caso si siano giocate, da parte di un intero flight, un numero di buche inferiore 
a 18 ma mai inferiore a 9.  

b)  è possibile che flight diversi concludano un giro con un numero di buche completate differente. La classifica sarà calcolata 
fino all’ultima buca giocata da tutti i giocatori del medesimo flight. Eventuali buche successive giocate solo da alcuni 
giocatori del flight non saranno considerate.   

c)  nel caso fosse impossibile giocare almeno nove buche del primo giorno, venerdì 6 settembre, la classifica per il taglio dei 
migliori otto sarà basata su quella del primo Round, creato durante la stagione e definito dall’ESF. In caso di ulteriore parità 
saranno considerate nell’ordine: numero di gare valide BEST SCORE giocate, somma del punteggio delle cinque gare valide 
BEST SCORE, somma del punteggio delle gare totali BEST SCORE.   

d) La classifica del “Round 1 – ESF” è resa disponibile sul sito wegolfers.net e viene considerata definitiva e confermata solo 
dopo l’intervento del Comitato di gara che controllerà gli hcp di gioco e l’elegibilità dei giocatori. La classifica potrà essere 
diversa da quella considerata per le qualifiche il 30 giugno 2024. Questo a causa delle modifiche agli hcp e alle categorie 
che il Comitato deciderà nei giorni precedenti la gara. Un documento ufficiale, a tale proposito, sarà pubblicato prima 
dell’inizio della competizione.  

In caso di sospensione o di ritardo dell’inizio di un giro, il gioco viene ripreso appena le condizioni lo permettono. La notifica della 
ripresa del gioco viene comunicata tramite la bacheca ufficiale e/o tramite mezzi alternativi di messaggistica istantanea, se disponibili.  

7 CADDIE E CARRELLI ELETTRICI  

Sono consentiti i caddie: il giocatore dovrà comunicare, entro le 12 del giorno precedente l’inizio della competizione, se intende 
usufruire del caddie e altresì deve comunicarne le generalità al Comitato di Gara. Il Comitato di Gara, dopo averne verificato le 
credenziali, provvederà ad autorizzare l’accesso alla struttura e al campo di gioco alla persona designata a fare da caddie, 
comunicando inoltre la decisione al giocatore (nel caso fosse negativa, la decisione è inappellabile). Un giocatore che non passa il 
taglio del venerdì, a condizione che non abbia subito interventi disciplinari durante il primo giorno di gara, è sempre autorizzato a 
fare da caddie.                                                                                                                                                                                                                Si 
applica la Regola 10.3.  

È consentito l’uso dei carrelli elettrici e dei car. La gestione dei car è di responsabilità del Comitato di Gara che provvederà ad 
assegnare il car ai giocatori che ne hanno fatto richiesta. I car sono disponibili in quantità limitata pertanto non sono accettate 
richieste di alcun tipo da parte dei giocatori. La regola base è che il car DEVE ESSERE CONDIVISO con un altro giocatore. Se questo 
non sarà possibile, sarà solo ed esclusivamente il Comitato a decidere quale giocatore dovrà usare il car in autonomia e di 
conseguenza dovrà sostenerne il costo di noleggio interamente. In caso di esubero di richieste sarà data prelazione ai giocatori in 
possesso di certificato medico e in base all’età. Il Caddie deve muoversi a piedi, può salire sul car solo per occupare il posto del 
giocatore, che a questo punto deve a sua volta muoversi a piedi. Per poter gestire in modo efficace le richieste, il Comitato potrà 
modificare gli orari di partenza rispetto a quanto stabilito dalle regole base del Torneo. Il Comitato cercherà di minimizzare al massimo 
questi interventi.   

 

 

 

 



8 PARITÀ E SPAREGGI  

In caso di parità̀ per il primo posto viene disputato un immediato spareggio (play off) buca per buca, utilizzando le buche 17 e 18 del 
percorso giallo. Per tutte le altre posizioni della classifica valgono le norme per i casi di parità̀ adottate dalla FIG.  

In caso di parità si procede a un confronto degli score dell’ultimo giro disputato, sulle ultime 9, 6, 3 buche e infine sull’ultima buca 
dello score del campo. 
Perdurando la parità̀, si procede a un sorteggio. Tali condizioni si applicano anche se non è possibile effettuare o completare uno 
spareggio nei tempi previsti e/o disputarlo in giornate successive. 

9 TABELLA AGGIUSTAMENTI HCP 

Alla fine di ogni round il risultato ottenuto dai giocatori sarà verificato attraverso la Tabella aggiustamenti hcp. Al giocatore che 
otterrà un risultato sotto par, di almeno quattro colpi, sarà modificato l’hcp di gioco del giorno successivo, in base ai valori della 
tabella. 

I risultati che rientrano nelle fasce rosse della tabella (-6 e inferiori) porteranno a un ulteriore controllo del Comitato che potrebbe 
decidere di convocare il giocatore e verificare la sua scheda hcp, decidendo ulteriori decurtazioni, anche a valere sui giorni precedenti. 

 

10 CODICE DI CONDOTTA 

Il Comitato di Gara si riserva di inibire l’accesso alla gara, o la continuazione della stessa, a quei giocatori che nel corso della gara, 
dovessero infrangere il Codice di Condotta stabilito dalla FIG (vedi l’Appendice A per il contenuto), oppure dovessero essere 
squalificati per grave scorrettezza. 
Tale provvedimento del Comitato di Gara comporta il deferimento dell’atleta agli Organi di Giustizia.  

11 PREMI  

Premiati i primi netti di ogni flight con l’ammissione al Team Italy e la partecipazione al Campionato del Mondo WAGC a Phuket – 
Thailandia dal 24 ottobre 2024 al 2 novembre 2024. Completano il premio la divisa ufficiale TEAM ITALY, la sacca personalizzata, le 
palline, i passaggi aerei andata e ritorno in classe economy, il soggiorno nel Resort Laguna Beach di Phuket.  

Eventuali ulteriori premi sono considerati premi speciali.  

 



12 A CURA DEL COMITATO DI GARA  

a) Orari di Partenza e Timing Sheet  

Il Comitato di Gara deve pubblicare sulla bacheca ufficiale gli Orari di Partenza del primo giorno di gara entro le ore 14.00 del giorno 
antecedente l’inizio della gara. Per il secondo giorno gli Orari di Partenza sono pubblicati appena disponibili.  

Il Direttore di Torneo deve predisporre il timing sheet per ogni singolo giro da distribuire al Comitato di Gara per la gestione della 
gara. Il timing sheet può̀ essere modificato per un giro successivo e deve tenere conto del numero dei giocatori per match e del par 
delle singole buche.  

b)  Piazzamento della Palla  

Il Comitato di Gara deve valutare l’eventualità di introdurre la Regola Locale sul "Piazzamento della Palla" che può̀ essere 
prevista esclusivamente in casi di effettiva necessità.  

c)  Gioco Lento  

Il Comitato di Gara si impegna a gestire il “GIOCO LENTO”, prevedendo dei corretti tempi di gioco. 

Ad ogni buca viene assegnato un tempo massimo concesso per completarla, tenendo in considerazione la lunghezza e la 
difficoltà della singola buca. Il tempo massimo concesso per completare le 9 o 18 buche sarà reso noto prima di iniziare il 
gioco. 

 Definizione di “fuori posizione”: Il primo gruppo e qualsiasi altro gruppo che sia partito dopo uno “starter’s gap” sarà 
considerato “fuori posizione” quando, in qualsiasi momento durante il giro convenzionale, il tempo complessivo da esso 
accumulato eccede quello concesso per il numero di buche giocate. Qualsiasi altro gruppo sarà considerato “fuori 
posizione” se dista dal gruppo che lo precede di un intervallo superiore a quello di partenza ed ha oltrepassato il tempo 
concesso per il numero di buche giocate. 

La procedura potrà essere applicata a un solo giocatore del team, a più di un giocatore del team o all’intero team di gioco. 
La procedura sarà la seguente:  

1) Primo avvertimento da parte di un arbitro 
2) Richiamo ufficiale da parte di un arbitro 
3) Il giocatore, o i giocatori, o l’intero team sarà obbligato ad alzare la palla, segnare sullo score il risultato massimo, 

previsto per quella buca, e proseguire celermente verso il tee della buca successiva.  

d)  Causali Varie per Codifica di Assenze e Abbandoni  

Si elencano di seguito le causali da utilizzare per la codifica di assenze o abbandoni:  

• Il giocatore avvisa del suo ritiro successivamente alle 10.30 del giorno antecedente alla gara: NP; 	
• Il giocatore non si presenta alla partenza senza alcun preavviso: SQ 5.3a; 	
• Il giocatore interrompe il gioco informando il Comitato: RIT, i risultati di tutte le buche giocate vengono inseriti 

normalmente e la codifica RIT registrata ai fini della classifica; 	
• Il giocatore interrompe il gioco senza informare il Comitato o senza il consenso del Comitato SQ 5.7a; 	
• Il giocatore, dopo aver regolarmente terminato un giro, avvisa del suo ritiro dal giro successivo: NP; 	
• Il giocatore consegna lo score con scritto NR, i risultati vengono inseriti normalmente e la codifica NR ignorata. 

Qualora lo score non fosse completo: SQ 3.3b(3). 	

NOTA: Si ricorda che la codifica NR, seppur riportata dall’atleta alla consegna di uno score completo, è ininfluente e il 
risultato rimane valido sia ai fini della classifica sia ai fini Handicap, se riportata su uno score incompleto, si corregge con 
SQ come sopra indicato. 

 

 



i) Organi di Giustizia 	

Il Comitato di Gara a meno di ravvisare in essi un comportamento doloso - può̀ non procedere al deferimento dell’atleta incorso in 
una Squalifica nei seguenti casi:  

• Il giocatore non si presenta alla partenza entro i 5 minuti dal suo orario stabilito: SQ 5.3a; 	
• Il giocatore non consegna lo score o lo consegna non firmato: SQ 3.3b(2). 	

In tutti gli altri casi il Comitato di Gara utilizzando la modulistica presente al seguente link: https://www.federgolf.it/organi- 
di-giustizia-e-del-sistema-di-giustizia/ DEVE DEFERIRE l’atleta tramite la Segreteria degli Organi di Giustizia – mail: 
segreteriaorganigiustizia@federgolf.it. 	

 

Appendice A 

CODICE DI CONDOTTA 

Ci si aspetta, da chiunque partecipi a un campionato o a una gara organizzata sotto l’egida della Federazione Italiana Golf, un 
comportamento accettabile (in termini di buona educazione, rispetto per gli altri, rispetto per le strutture che ospitano l’evento 
e rispetto delle Regole del Golf) in qualsiasi momento, sia in campo, sia al di fuori (clubhouse, spogliatoi, annessi ecc.) e 
l’iscrizione al campionato o alla gara implica che l'atleta sia soggetto a qualsiasi indicazione, regola, restrizione e penalità, 
previste dal presente Codice di Condotta.  

Chiunque partecipi a un campionato o a una gara organizzata sotto l’egida della Federazione Italiana Golf e che si comporti in 
maniera tale da risultare dannosa per l’immagine della Federazione Italiana Golf e dello sport del golf in generale, è considerata 
in infrazione a questo Codice di Condotta e la questione deve essere riportata al Comitato di Gara, nell’interesse della 
regolarità dello svolgimento della manifestazione e chiunque è incoraggiato a riportare comportamenti non consoni a cui 
dovesse assistere.  

Gli iscritti campionato o alla gara sono responsabili diretti per qualsiasi violazione alla Regola 1.2 – Standard di Condotta del 
Giocatore. Inoltre, ci si aspetta che tutti gli atleti giochino nel rispetto dello Spirit of the Game e della Regola 1.2b, Codice di 
Condotta; pertanto, la Federazione Italiana Golf per cercare di promuovere i valori tipici e unici dello sport del golf, ha deciso 
di adottare il seguente Codice di Condotta come Regola Locale. 

Tutti gli atleti e per quanto di loro competenza coach, accompagnatori, genitori e staK devono:  

• evitare il gioco lento e applicare appena possibile i principi del “Ready Golf”, consentendo se necessario – in caso di 
ricerca diKicoltosa di una o più palline o per altri motivi che impediscono al gruppo di muoversi regolarmente – ai 
gruppi che seguono di superare, anche senza dover necessariamente chiamare un arbitro o un membro del Comitato;  

• rispettare il dress-code previsto dalla FIG e previsto generalmente su di un campo da golf (in termini di decenza, 
rispetto per gli altri e di buona educazione) e in particolare agli atleti è vietato: - indossare pantaloni in tessuto denim 
durante i giri di pratica e in gara; - indossare t-shirt (salvo quelle in commercio specifiche per il golf) durante i giri di 
pratica e nei giorni di gara;  

• dimostrare in ogni momento, fair-play sia in campo sia fuori dal campo, in particolare nel rispettare e far rispettare le 
regole e intervenire prontamente in caso si notasse che l'atleta sta per infrangere una regola, cercando il più possibile 
di evitare una penalità;  

• rispettare sempre le indicazioni in termini di rispetto del campo e degli altri, evidenziate dalla Regola 1.2a, come (in 
modo esemplificativo e non esaustivo): - riparare i pitch-mark, rimettere a posto le zolle, rastrellare i bunker ed evitare 
inutili danni al campo; - dimostrare rispetto nei confronti degli altri atleti in ogni momento, il che include evitare di 
urlare sul campo (salvo in caso di pericolo), non abusare dell’equipaggiamento (per esempio lanciare un bastone per 
rabbia o frustrazione), non avere un comportamento aggressivo o un linguaggio volgare nei confronti di chicchessia;  

• comportarsi sempre in maniera rispettosa, sia delle regole e di chi sta gestendo la gara, sia verso i dipendenti del 
circolo ospitante, i volontari e i membri del Comitato di Gara; 

• rispettare quanto previsto nei paragrafi “Linee guida di comportamento per gli atleti” di ogni singola Condizione di 
Gara per lo specifico campionato o la specifica gara riportati in questa Normativa Tecnica. 

 

 



Sono previsti i seguenti ulteriori divieti:  

• i telefoni cellulari devono essere sempre posti in modalità silenziosa e non utilizzati (salvo per casi gravi e sotto 
autorizzazione – preventiva o postuma – del Comitato di Gara);  

• qualsiasi forma di discriminazione, minaccia o intimidazione nei confronti di chicchessia;               
•  il consumo di quantità eccessive di bevande alcoliche o come altrimenti previsto dalla legge; ai minorenni è fatto 

assoluto divieto di consumare bevande alcoliche; 
• l’utilizzo di un linguaggio volgare e oKensivo;  

Reclami e Segnalazioni  

Reclami e segnalazioni di comportamenti scorretti possono essere fatti da chiunque assista alla manifestazione (atleti, 
accompagnatori coach, spettatori ecc.), e devono essere riportati direttamente a un membro del Comitato di Gara. Il Direttore 
di Torneo potrebbe anche richiedere che la segnalazione sia fatta in forma scritta. Una volta ricevuta la segnalazione, il 
Direttore di Torneo, sentiti tutti i membri del Comitato di Gara, deciderà su come procedere in base a quanto indicato nella 
sezione “Tipologie di Reclamo” ma seguendo le seguenti linee guida:  

• se la questione è di Grado 1, quindi un’infrazione di natura minore, il Direttore di Torneo discuterà della 
questione con la persona coinvolta e deciderà o di stralciare il reclamo o di passare a quanto previsto 
nell’Appendice 2 e poi di chiudere la questione;                                                                                                                                                                                                                                               
•     se la questione è di Grado 2 o 3, il Direttore di Torneo dovrà approfondire la questione avvalendosi di altre 
testimonianze entro un ragionevole lasso di tempo dal momento della prima segnalazione; il che potrebbe 
includere ricevere anche una difesa scritta da parte della persona accusata. 

Tipologie di Reclamo  

É responsabilità del Comitato di Gara decidere a quale Grado (da 1 a 3, vedi appendice 1) appartiene ogni violazione che 
dovesse essere riportata, perché in base al livello della violazione poi il Comitato dovrà procedere con la sanzione.  

Pertanto, è fondamentale che tutti i Comitati di Gara responsabili della gestione di Campionati e Gare sotto l’egida della 
Federazione Italiana Golf, si comportino in maniera omogenea e uniforme. 

 In caso di Grave infrazione alle Regole “Regola 1.2b”, il Comitato di Gara potrà squalificare l'atleta e deferirlo direttamente 
come previsto dalla Normativa Tecnica vigente.  

Appendice 1 – Esempi (lista esemplificativa e non esaustiva) di Gradi di violazioni  

Grado 1  

• Uso di linguaggio volgare (prima violazione). 
• Mancato rispetto (prima o seconda violazione) delle regole di etichetta in termini di rispetto del campo.  
• Uso improprio dell’equipaggiamento, incluso lancio di bastoni (prima o seconda violazione).  
• Mancato rispetto del dress-code (prima o seconda violazione).  

Grado 2 

• Uso eccessivo di linguaggio volgare (seconda violazione).  
• Mancato rispetto (dalla terza violazione) delle regole di etichetta in termini di rispetto del campo.  
• Uso improprio dell’equipaggiamento, incluso lancio di bastoni (dalla terza violazione) o rottura di bastone (anche alla 

prima infrazione).  
• Abuso verbale nei confronti di un altro atleta (o un’altra atleta).  
• Mancato rispetto del dress-code (dalla terza violazione).  

Grado 3  

• Abuso di alcol o uso di droghe in qualsiasi ambito del circolo ospitante (campo, clubhouse, spogliatoi ecc.…).  
• Furto.  
• Atteggiamenti aggressivi nei confronti di un altro atleta, di un membro del comitato, di un dipendente del circolo, di 

uno spettatore ecc. 



Appendice 2 – Esempi di sanzioni in base al Grado di violazione  

Grado 1  

• Richiamo verbale da parte di un membro del Comitato di Gara. Un colpo di penalità in caso di seconda violazione dove 
prevista (vedi appendice 1).  

Grado 2  

• Due colpi di penalità in caso la violazione avvenisse in gara.  
• Deferimento alla Procura Federale. 

 Grado 3  

• Squalifica dal campionato o dalla gara.  
• Deferimento alla Procura Federale. 


